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EDUKACJA

Politechnika Poznahska

Magister - Technologie
Przetwarzania Danych

2009 - 201

Uniwersytet im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu

Licencjat - Informatyka
Stosowana

2006 - 2009

UMIEJETNOSCI

« Tworzenie i projektowanie
interaktywnych tresci

« Bardzo dobra znajomosé
technologii informacyjnych

« Kreatywne wykorzystanie
technologii

» Projektowanie graficzne
«  Wspotpraca i komunikacja
» Zarzqdzanie zespotem

« Samodzielnosé

JEZYKI

» Angielski

w stopniu komunikatywnym

ARKADIUSZ RATAJ

Projektant Interaktywnych TreSci

Vama

¢, (+48) 608-771-715 ® kontakt@arekrataj.pl

m https://bitly/Ratajlinkedin @ Warszawa, Polska

PROFIL

Specjalizuje sie w projektowaniu i implementowaniu kreatywnych
rozwigzan wykorzystujgcych technologie takie jak VR, AR, sztuczna

inteligencja. Moje umiejetnosci obejmujg m.in. tworzenie instalaciji
audio-wizualnych, aplikacji  mobilnych, generowanie  tresci
wizualnych za pomocq wiasnego modelu sztucznej inteligencii.
Jestem zmotywowany do tworzenia interaktywnych multimedialnych
doSwiadczen, ktére pomagajg budowaC tozsamosC marki  w

innowacyjny sposob.

DOSWIADCZENIE

Projektant Interaktywnych Tresci 2023 - obecnie

Wiasna dziatalnosé, Warszawa

Jako projektant interaktywnych tresci, specjalizuje sie w tworzeniu innowacyjnych i
angazujgcych doswiadczen multimedialnych.

Software Developer 2020 - 2023

Art & Science Synergy Foundation, Berlin

Jako cztonek zespotu "Capture the Future: Our Biotech Planet’, wspotpracowatem przy
tworzeniu wirtualnej wystawy z wykorzystaniem technologii rzeczywistosci rozszerzonej
(AR); przenoszgc do nowego medium prace artystow, tgczytem kreatywnos$c¢ artystyczng
z nowoczesnymi narzedziomi. W roli mentora programu Erasmus pomagatem
praktykantom projektowac aplikacje mobilne, oraz udzielatlem konsultacji technicznych w
rozwigzywaniu wyzwan projektowych.

Gtoéwny programista Unreal Engine 2021 - 2022

Image Power S.A., Warszawa

Na stanowisku gtownego programisty Unreal Engine moje obowigzki obejmowaty
tworzenie gier; aktywnie uczestniczytem w rozwoju gry ‘Creature Lab’. Oprécz tego
wspieratem zespdt w procesie rekrutacji nowych czionkoéw, a petnigc funkcje lidera
zespotu programistycznego, koordynowatem prace zespotu zapewniajgc efektywne i
terminowe dostarczanie projektow.

Koordynator ds. Artystycznych 2020 - 2021

Galeria “Apteka Sztuki”, Warszawa

Na stanowisku koordynatora bytem odpowiedzialny za obstuge techniczng oraz realizacje
transmisji online podczas réznych wydarzen artystycznych. Ponadto, przygotowywatem
materiaty informacyjne, takie jok zaproszenia, katalogi i treSci na media spotecznosciowe.
W ramach tej roli nawigzywatem i utrzymywatem kontakty zarbwno z artystami, jok i
klientami. Dodatkowo petnitem funkcje koordynatora zespotu pracownikéw Zaktadu
Aktywnosci Zawodowej, wspomagajgc ich w wykonywaniu zadan, prowadzqc warsztaty
tematyczne, oraz organizujgc regularne spotkania integracyjne.



