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Arkadiusz
Rataj

Artist Statement

Technologia otacza nas z kazdej strony; jej dynamiczny rozwdj zajmuje
kolejne obszary ludzkiego zycia. Ewolucja nie nadgza za tempem zmian,
jakim podlega zyjacy w zdominowanym przez cyfre Swiecie cztowiek,
wywotujgcych w nim nierzadko poczucie zagubienia i przyttoczenia
nadmiarem informacji. Generowane tym odruchy obronne nakazujg
uciekac, podczas gdy cierpliwa nauka i obserwacja pozwalajq dostrzec
i zrozumieC pozytywne aspekty przemian.

Obrazy algorytmiczne sq artystyczng, malarskq interpretacjq procesow
zachodzqeych w urzgdzeniach cyfrowych. Forme dzieta ksztattuje
algorytm, rozumiany jako $cisle okreslona lista czynnosci potrzebnych do
osiggniecia zamierzonego celu. W pewnym sensie kazdy z nas realizuje
algorytmy. Przyktadowo, aby otworzy¢ drzwi (cel) nalezy wykonac
nastepujqce kroki (lista czynnosci): chwycié za klamke, nacisngé jg
i przyciggnac do siebie. Cele realizowane przez algorytmy komputerowe
sqQ przeprowadzane przy pomocy o wiele bardziej skomplikowanych
czynnosci, takich jak szyfrowanie danych, sortowanie, dzielenie, mnozenie
i inne. Stopien ztozonosci ciqgu zadan zbudowanych z wielu czynnosSci
powoduje, ze idealnym do ich realizacji okazuje sie by¢ komputer.

Obrazy algorytmiczne stanowiq wizualng reprezentacje skomplikowanych
procesow algorytmicznych, realizowanq za pomocqg autorskiego
programu komputerowego, opartego na szyfrowaniu danych. Powigzanie
kodu z obrazem odzwierciedla struktura tego ostatniego, wyrazajgca
sie w sposobie utozenia elementdw tworzgcych kompozycje plastyczne.
Obrazy w syntetyczny sposoéb replikujg wysoki poziom ztozonosci
wykorzystywanych algorytmow. Powstate w programie formy, po ich
przeniesieniu na ptotno, uzyskujg petnq swobode dalszej malarskiej
interpretacii.







Obraz algorytmiczny: GCD

2019
120 x 100 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD
2020
80x120 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2018
50x 70 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2018
50x 70 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2018
50x 70 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2018
50 x 70 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2018
50x70 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2019
50 x 70 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2019
50 x 70 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2018
50 x 70 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: GCD

2018
50 x 70 cm
akryl na ptétnie
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70 x100 cm
akryl na ptétnie

2019

Obraz algorytmiczny: Bubble Sort



Obraz algorytmiczny: Bubble Sort

2019
70 x100 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: Bubble Sort

2019
65x 90 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: Bubble Sort
2020
90x120cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: Bubble Sort
2020
80x120 cm
akryl na ptétnie






Obraz algorytmiczny: Dodawanie

2019
100 x 80 cm
akryl na ptétnie




Obraz algorytmiczny: Dodawanie

2019
70 x100 cm
akryl na ptétnie




Arkadiusz
Rataj

Bio

Absolwent Wydziatu Fizyki Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza
w Poznaniu oraz Wydziatu Informatyki Politechniki Poznanskiej. Zakres
jego artystycznych poszukiwan obejmuje malarstwo, grafike, instalacje,
jak réwniez muzyke, ktérych wspdlnym mianownikiem jest nowoczesna
technologia. To wtasnie ona staje sie gtéwnym narzedziem pracy,
a czasem i samodzielnym Srodkiem wyrazu artystycznego, pozwalajgeymi
autorowi na nowo definiowac¢ zarowno proces tworczy, jok i sposob
percepcji sztuki.

Artysta w swojej tworczosci poszukuje harmonii miedzy sztukq i nauka.
Na wzér artystow renesansowych traktuje je jako dziedziny pokrewne,
majqce stuzy¢ cztowiekowi za narzedzie rozwoju zarowno duchowego,
jok i emocjonalnego.

Wystawy indywidualne

- 6-7.2020: Malarstwo algorytmiczne, Galeria Sztuki Wspotczesne,
Ostrow Wielkopolski

- 9-10.2019: Od cyfry do malarstwa, Galeria OFF-FRAME, Krakdw

Wybrane realizacje

- 102021  Kamien Ziemi (Sipowicz & Rataj) - stworzenie utworu
muzycznego oraz produkcja wideoklipu [muzykal

- 04.2020: Bez nazwy — prototyp robota powtarzajgcego ruchy reki
artysty podczas rysowania portretu [instalacja artystycznal

- 04.2020: Wirtualna galeria malarstwa algorytmicznego -
stworzenie galerii w §rodowisku virtual reality (VR) wraz z autorskim
systemem motion capture [projekt artystyczny]

- 10.2019:  Arkadiusz Rataj — wydanie i realizacja solowego alboumu
[muzykal

- 012019:  Afrykanski Pomér Swir — stworzenie gry online typu serious
game [projekt artystyczny]

- 1.2017: Intymnosé [interaktywna instalacja artystycznal
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mailto:kontakt%40arekrataj.pl?subject=kontakt%20-%20portfolio%20Arek%20Rataj
https://www.arekrataj.pl
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