
P O R T F O L I O
A R K A D I U S Z  R A T A J



C Z E Ś Ć !
Nazywam się Arek Rataj i tworzę projekty

łączące sztukę, technologię oraz interakcję.

Korzystam z AI, VR i AR, by dostarczać

wciągające, niezapomniane wrażenia

Wierzę, że kreatywność i technologia dają

nieskończone możliwości. Stawiam na

generatywne wizualizacje, interaktywne

instalacje i aplikacje mobilne, by każdy

projekt wyróżniał się i inspirował do

działania.

Zapraszam do mojego portfolio – mam

nadzieję, że znajdziesz tu coś, co poruszy

Twoją wyobraźnię i pomoże nam razem stworzyć

coś naprawdę niezwykłego.



S P I S
T R E Ś C I

Sztuczna inteligencja (AI)0 4

Interaktywne wizualizacje1 1

Rozszerzona rzeczywistość (AR)1 4

Projektowanie generatywne1 7

Kontakt2 0



S Z T U C Z N A

I N T E L I G E N C J A
( A I )



M A S Z Y N A  S M A K Ó W  ( 2 0 2 3 )

„Maszyna Smaków” to wieloelementowe

doświadczenie łączące instalację

audiowizualną, serię cyfrowych obrazów

oraz interaktywną aplikację. 

Kluczowym spoiwem jest autorski model

sztucznej inteligencji, który generuje

abstrakcyjne wizualizacje na bazie pięciu

smaków whisky: owocowego, kwiatowego,

słodkiego, ostrego i dymnego. 

Projekt został nagrodzony w konkursie

„Where Next? Kreatorzy Zmian” marki

Glenfiddich. 



Wizualizacja smaku kwiatowego 

z nutą pikantnego.

Wizualizacja smaku dymnego 

z nutą pikantnego.



M A S Z Y N A  S M A K Ó W
S T R O N A  I N T E R N E T O W A

Interaktywna, internetowa odsłona wcześniej

prezentowanego modelu sztucznej inteligencji

pozwala generować obrazy w oparciu o wybraną

mieszankę smaków whisky.

W wersji online użytkownicy mogą samodzielnie

eksperymentować z algorytmem i tworzyć własne,

unikatowe wizualizacje.

Zapraszam do wypróbowania na stronie:

https://bit.ly/MaszynaSmakow.

https://bit.ly/MaszynaSmakow


L U S T R Z A N E  P Ł Ó T N O  ( 2 0 2 3 )

To nowatorskie doświadczenie VR, w którym sztuczna inteligencja

tworzy spersonalizowaną opowieść medytacyjną, dopasowaną do

potrzeb i emocji odbiorcy. Za pomocą krótkiej ankiety aplikacja

rozpoznaje pragnienia i obawy uczestnika, by następnie – już w

wirtualnej przestrzeni – poprowadzić go przez indywidualną

ścieżkę narracji czytaną przez lektora. Towarzyszy temu muzyka

skomponowana specjalnie na potrzeby projektu, podkreślająca

nastrój i pozwalająca w pełni zanurzyć się w relaksującej

atmosferze.



C H M U R Y  ( 2 0 2 3 )

To seria obrazów powstałych z połączenia

fotografii chmur i autorskiego modelu AI,

który „dostrzega” w nich kształty znane z

pareidolii – tendencji ludzkiego umysłu do

rozpoznawania znajomych form w

przypadkowych szczegółach. 

Projekt, wyróżniony pierwszą nagrodą w

konkursie Digital Ars w 2023 roku,

ukazuje, jak sztuczna inteligencja może

pobudzać wyobraźnię i wciągać odbiorców w

kreatywny dialog z technologią. Dzięki

temu „Chmury” oferują inspirujący punkt

wyjścia dla nowatorskich kampanii

marketingowych, wielkoformatowych

instalacji czy multimedialnych pokazów,

gdzie wizualne eksperymenty z AI

przyciągną uwagę i zapewnią unikalne

wrażenia.



C H M U R Y
A P L I K A C J A  M O B I L N A
( A N D R O I D ,  I O S )

To mobilna aplikacja oparte na sztucznej

inteligencji, wykorzystująca efekt „Deep Dream” do

przekształcania zdjęć w abstrakcyjne, oniryczne

wizualizacje. Jest to interaktywna odsłona projektu

artystycznego interpretującego zjawisko pareidolii.

Aplikacja może służyć jako angażujące narzędzie

marketingowe lub eventowe — pozwala użytkownikom

tworzyć niepowtarzalne obrazy w czasie

rzeczywistym, co idealnie wpisuje się w potrzebę

unikalnych, immersyjnych doświadczeń wizualnych.



I N T E R A K T Y W N E

W I Z U A L I Z A C J E



Przykłady wizualizacji audio. Nagranie przykładu interaktywnej wizualizacji udostępniłem na stronie Vimeo.

https://vimeo.com/1010469086?share=copy


G W I E Z D N Y  P Y Ł
( 2 0 2 3 )

Interaktywna instalacja stworzona z myślą o ćwiczeniach

oddechowych i relaksacyjnych, w której ruch rąk steruje

wirtualną gwiazdą emitującą „promieniowanie gwiezdnej

energii” w stronę uczestnika. Dzięki zastosowaniu

czujników ruchu projekt umożliwia pogłębienie relaksu

poprzez bezpośrednie, fizyczne zaangażowanie odbiorcy w

proces. 

Instalacja była prezentowana m.in. podczas warsztatów

głosowych oraz festiwalu „Wyżyna Teatralna”, a także na

„Pierwszym Konwencie Nowej Energii” w Warszawie,

ciesząc się uznaniem jako nowatorskie połączenie sztuki

cyfrowej i aktywnego uczestnictwa, co doskonale wpisuje

się w poszukiwanie niestandardowych, angażujących

doświadczeń w branży eventowej.



R O Z S Z E R Z O N A

R Z E C Z Y W I S T O Ś Ć
( A R )



I N T Y M N O Ś Ć
( 2 0 2 3 )

Filtr rzeczywistości rozszerzonej (AR) stworzony

dla Instagrama, który wzbogaca statyczną ilustrację

o interaktywną, narracyjną warstwę. W efekcie

kobieca postać „wychodzi” z obrazu, by zachęcić

odbiorcę do swoistej gry, tworząc głębsze,

emocjonalne zaangażowanie. 

Tego typu innowacyjne podejście do AR idealnie

sprawdza się w kampaniach i projektach

marketingowych, podkreślając unikalną tożsamość

marki oraz wprowadzając odbiorcę w immersyjne

doświadczenie, które trudno przeoczyć.



M O L E C U L A R  C O O K I N G
G A M E  ( 2 0 2 2 )
G R A  M O B I L N A  ( A N D R O I D ,  I O S )

Mobilna gra AR stworzona we współpracy z Art & Science Synergy

Foundation w Berlinie, w ramach inicjatywy „CHIC Innovation

Consortium Project / EU Horizon 2000”. Zadaniem gracza jest

przygotowanie dwóch dań inspirowanych przepisami mistrzów

kuchni molekularnej, co nie tylko przyciąga uwagę widza

interaktywną formą, ale także podnosi świadomość na temat

zdrowego odżywiania i alternatywnych składników. 

Dzięki połączeniu rozszerzonej rzeczywistości z edukacyjnym

przesłaniem, projekt stanowi doskonały przykład, jak nowoczesne

technologie mogą wzbogacić doświadczenie odbiorców i zachęcić

do odkrywania innowacyjnych rozwiązań.



P R O J E K T O W A N I E

G E N E R A T Y W N E



C Y K L  O B R A Z Ó W  A L G O R Y T M I C Z N Y C H
( 2 0 1 8  -  2 0 2 1 )

Połączenie kodu i sztuki, w którym złożone procesy cyfrowe

zyskują namacalną formę na płótnie. Przy pomocy autorskiego

programu generuję struktury inspirowane algorytmami, a

następnie przenoszę je na płótno, nadając im ostateczny,

artystyczny wyraz. Ta fuzja technologii i tradycyjnego medium

może stanowić inspirującą oprawę wizualną dla firm, które

chcą wyróżnić się kreatywnym i nowatorskim spojrzeniem na

współczesny świat cyfrowych innowacji.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113


P R O J E K T
B I Ż U T E R I I
( 2 0 2 4 )

Ta unikatowa bransoleta powstała w wyniku cyfrowej

symulacji mieszania się dwóch substancji, co

pozwoliło przełożyć abstrakcyjny proces chemiczny

na formę generatywnego wzoru 3D. Projekt został

stworzony za pomocą specjalistycznych algorytmów z

myślą o wydruku w technologii 3D, łącząc

artystyczny eksperyment z nowoczesną inżynierią. 

Tego typu rozwiązania mogą pełnić funkcję

niebanalnych gadżetów lub elementów instalacji,

podkreślając innowacyjny charakter marki i

wprowadzając do projektów unikalny efekt „wow”.
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