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Czes¢! Nazywam sie Arkadiusz Rataj, jestem
artysta, ktébrego zakres artystycznych
poszukiwah obejmuje malarstwo, instalacje,
jak rowniez muzyke, ktoérych wspdlnym
mianownikiem jest technologia. Jest ona moim
gtébwnym narzedziem pracy twdrczej, dzieki
ktdéremu moge na nowo definiowa¢ proces
twdérczy 1 sposdb postrzegania sztuki.

Poszuku je harmonii miedzy sztukg 1
technologig, wzorem artystédw renesansowych,
traktujgc je jako dziedziny pokrewne. Uwazam,
ze obie powinny stuzy¢ cztowiekowi w rozwoju
emoc jonalnym 1 duchowym.

Moje prace w 2023 roku zdobyty dwa pierwsze
miejsca oraz nagrode publicznosSci w konkursie
Digital Ars. Jestem réwniez laureatem
konkursu ‘“Where Next? Kreatorzy Zmian”.



CYKL “OBRAZOW ALGORYTMICZNYCH?>

Obrazy algorytmiczne sg wizualng reprezentacjg ztozonych
procesbw algorytmicznych zachodzacych we wspdiczesnych
urzgdzeniach cyfrowych. Ich struktura powstata Z
wykorzystaniem autorskiego programu komputerowego, aby w
sposbb syntetyczny odwzorowa¢ wysoki poziom ziozonosci
zastosowanych algorytméw. Wyniki obliczeh przenosze na
ptétno, gdzie zyskuje peing swobode dalszej artystyczne]j
interpretacji.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
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Obraz algorytmiczny: GCb

0 x 7O cm




Obraz algorthiczny: Dodawahie Obraz algorytmiczny: GCD Obraz algorytmlczny GCD
10 x 100 cm o0 x 70 cm o0 x 7@ cm




,,Maszyna Smakow?’ to multimedialne
doSwiadczenie, na ktdére sktada sie:
instalacja audio-wizualna, seria cyfrowych
obrazéw oraz interaktywna aplikacja. Tym,
co tgczy te elementy, jest model sztucznej
inteligencji wyszkolony do generowania
abstrakcy jnych obrazdw W oparciu o)
mieszanke pieciu smakdédw whisky: owocowe]j,
kwiatowej, stodkiej, ostrej 1 dymnej.
Model =zostat wytrenowany na ponad 2000
obrazach artystycznych synestetycznych
wizjli inspirowanych tymi smakami .

Warto dodaé¢, ze obrazy uzyte do uczenia
rowniez zostaty wygenerowane przy uzyciu
sztuczne inteligencji. Projekt ten
stanowi wiec cyfrowy kolaz stworzony przez

wiele algorytméw, a wszystkie majg na celu

interpretacje z jawiska synestezji Za
pomocg sztucznego umystu.

Praca zdobyta gidéwng nagrode w konkursie
“Where Next? Kreatorzy Zmian w 2023 roku.




Kadr Z instalacji audio-wizualne]j

przedstawiajgcy proces mieszania smakow.

Instalacji towarzyszy muzyka skomponowana
przez artyste.




Wizualizacja smaku kwiatowego z Wizualizacja smaku dymnego z nutg

nutg pikantnego. pikantnego.




Owocowy

Kwiatowy

Pikantny
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CHMURY

Seria zdje¢ przedstawiajgcych wizualizacje

gitebokich warstw sztucznej sieci
neuronowe j . Pojawiajace sie ksztatty
kojarzg sie ze zjawiskiem pareidolii -
tendencjg ludzkiego umysitu do
rozpoznawania znajomych ksztattow W

przypadkowych szczegbtach, na przyktad
zwierzat w chmurach. Zestawienie ksztattow
,Widzianych” przez sztuczng inteligencje
ze zjawiskiem pareidolii ma na celu
zachecenie widza do zrozumienia, jak
dziata algorytm AI.

W 2023 roku praca zdobyta pierwsze miejsce
w konkursie Digital Ars w Warszawie.
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"KRONIKA POLSKA™
ANONIM TAK ZWANY GALL

Seria animowanych 1lustracji
wygenerowanych przez sztuczng inteligencje
na podstawie tresci ,,Kroniki polskiej”
Anonima tak zwanego Galla. Wybrane
fragmenty dotyczg pierwszej czesci dzieta,
w ktdérej autor opisat dzieje Polski =za
panowania krdéla Bolestawa I Chrobrego.
Celem tego projektu jest odtworzenie
wygladu postaci 1 miejsc Sredniowieczne]j
Polski na podstawie jedynych dostepnych
zroédet tekstowych. Wynik uzyskany w 2023
roku moze by¢ zabawny, poniewaz algorytm
czesto nie jest Swiadomy kontekstu, w
jakim znajduje sie wygenerowana
ilustracja.

W 2023 roku praca zdobyta pierwsze miejsce
oraz nagrode publicznosci w konkursie
Digital Ars w Warszawie.



OPIS ZIEM POLSKICH

“Kraj to wprawdzie bardzo
lesisty, ale niemaio przeciez
obfituje w ztoto i1 srebro,
chleb i mieso, w ryby i midéd
[...]; kraj, gdzie powietrze
zdrowe, rola zyzna, las
miodoptynny, wody rybne,
rycerze wojowniczy, wiesniacy
pracowici, konie wytrzymate,
woty chetne do orki, krowy
mleczne, owce weilniste.”



SMIERC KROLA

“[..] zloty wiek zmienil sie
w otowiany, Polska, przedtem
krélowa, strojona w korone
btyszczacg ztotem 1 drogimi
kamieniami, siedzi w popiele
odziana we wdowie szaty; dzwiek
cytry — w ptacz, radosé¢ -
w smutek, a gtos instrumentdw
zmienit sie w westchnienia.”
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INTYMNOSGC

Filtr rzeczywistosci
rozszerzonej (AR) dla platform
Instagram 1 Facebook, ktory
dodaje warstwe narracyjng do
rzeczywistego obrazu o tym samym
tytule. Dzieki AR kobieta
,,Wychodzi” =z ilustracji, aby

rozegra¢ z widzem swoistg gre.



GWIEZDNY PYtL

Filtr rzeczywistosSci rozszerzone]
(AR) dla platformy Instagram. Ruch

rgk widza steruje wizualizacjg

mgtawicy, ktéra w szczytowym
momencie rozbtyskuje wigzkami
energii. Praca wskazuje na

nieoczywisty zwigzek cziowieka =z
pytem gwiezdnym, wyrazajgcy sie w
pochodzeniu chemicznym 1 ewolucji

planet.




MUZYKA
I WIZUALIZACJE

Muzyka to potaczenie brzmien
elektronicznych z dzwiekami gitary
elektrycznej. W 2019 roku powstata
pierwsza ptyta, z ktbérg wystepowatem
m.in. w Warszawie 1 Sopocie.

W swojej twbébrczosSci tacze muzyke na zywo
z i1nteraktywnymi wizualizacjami
generowanymi w czasie rzeczywistym.
Kompozycje sktadajg sie z zapetlonych
warstw instrumentdédw elektronicznych

i gitary elektrycznej, tworzac spdjne
doSwiadczenie multimedialne.







KONTAKT

TEL.: +48 608-771-715
WWW: WWW.AREKRATAJ.PL
EMAIL: KONTAKT@RAREKRATAJ.PL

ADRES : WARSZAWA, POLSKA
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