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C Z E Ś Ć !
Cześć! Nazywam się Arkadiusz Rataj, jestem

artystą,  którego zakres artystycznych

poszukiwań obejmuje malarstwo, instalacje,

jak również muzykę, których wspólnym

mianownikiem jest technologia.  Jest ona moim

głównym narzędziem pracy twórczej, dzięki

któremu  mogę na nowo definiować proces

twórczy i sposób postrzegania sztuki.

Poszukuję harmonii między sztuką i

technologią, wzorem artystów renesansowych,

traktując je jako dziedziny pokrewne. Uważam,

że obie powinny służyć człowiekowi w rozwoju

emocjonalnym i duchowym.

Moje prace w 2023 roku zdobyły dwa pierwsze

miejsca oraz nagrodę publiczności w konkursie

Digital Ars. Jestem również laureatem

konkursu “Where Next? Kreatorzy Zmian”.



 C Y K L  “ O B R A Z Ó W  A L G O R Y T M I C Z N Y C H ”

Obrazy algorytmiczne są wizualną reprezentacją złożonych

procesów algorytmicznych zachodzących we współczesnych

urządzeniach cyfrowych. Ich struktura powstała z

wykorzystaniem autorskiego programu komputerowego, aby w

sposób syntetyczny odwzorować wysoki poziom złożoności

zastosowanych algorytmów. Wyniki obliczeń przenoszę na

płótno, gdzie zyskuję pełną swobodę dalszej artystycznej

interpretacji.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113


Obraz algorytmiczny: GCD

50 x 70 cm

Obraz algorytmiczny: GCD

50 x 70 cm

Obraz algorytmiczny: BubbleSort

70 x 100 cm



Obraz algorytmiczny: Dodawanie

70 x 100 cm

Obraz algorytmiczny: GCD

50 x 70 cm

Obraz algorytmiczny: GCD

50 x 70 cm



M A S Z Y N A  S M A K Ó W

„Maszyna Smaków” to multimedialne

doświadczenie, na które składa się:

instalacja audio-wizualna, seria cyfrowych

obrazów oraz interaktywna aplikacja. Tym,

co łączy te elementy, jest model sztucznej

inteligencji wyszkolony do generowania

abstrakcyjnych obrazów w oparciu o

mieszankę pięciu smaków whisky: owocowej,

kwiatowej, słodkiej, ostrej i dymnej.

Model został wytrenowany na ponad 2000

obrazach artystycznych synestetycznych

wizji inspirowanych tymi smakami.

Warto dodać, że obrazy użyte do uczenia

również zostały wygenerowane przy użyciu

sztucznej inteligencji. Projekt ten

stanowi więc cyfrowy kolaż stworzony przez

wiele algorytmów, a wszystkie mają na celu

interpretację zjawiska synestezji za

pomocą sztucznego umysłu.

Praca zdobyła główną nagrodę w konkursie

“Where Next? Kreatorzy Zmian” w 2023 roku.



Kadr z instalacji audio-wizualnej

przedstawiający proces mieszania smaków.

Instalacji towarzyszy muzyka skomponowana

przez artystę.



Wizualizacja smaku kwiatowego z

nutą pikantnego.

Wizualizacja smaku dymnego z nutą

pikantnego.





C H M U R Y

Seria zdjęć przedstawiających wizualizację

głębokich warstw sztucznej sieci

neuronowej. Pojawiające się kształty

kojarzą się ze zjawiskiem pareidolii –

tendencją ludzkiego umysłu do

rozpoznawania znajomych kształtów w

przypadkowych szczegółach, na przykład

zwierząt w chmurach. Zestawienie kształtów

„widzianych” przez sztuczną inteligencję

ze zjawiskiem pareidolii ma na celu

zachęcenie widza do zrozumienia, jak

działa algorytm AI.

W 2023 roku praca zdobyła pierwsze miejsce

w konkursie Digital Ars w Warszawie. 







" K R O N I K A  P O L S K A "

A N O N I M  T A K  Z W A N Y  G A L L

Seria animowanych ilustracji

wygenerowanych przez sztuczną inteligencję

na podstawie treści „Kroniki polskiej”

Anonima tak zwanego Galla. Wybrane

fragmenty dotyczą pierwszej części dzieła,

w której autor opisał dzieje Polski za

panowania króla Bolesława I Chrobrego.

Celem tego projektu jest odtworzenie

wyglądu postaci i miejsc średniowiecznej

Polski na podstawie jedynych dostępnych

źródeł tekstowych. Wynik uzyskany w 2023

roku może być zabawny, ponieważ algorytm

często nie jest świadomy kontekstu, w

jakim znajduje się wygenerowana

ilustracja.

W 2023 roku praca zdobyła pierwsze miejsce  

oraz nagrodę publiczności w konkursie

Digital Ars w Warszawie.



O P I S  Z I E M  P O L S K I C H

“Kraj to wprawdzie bardzo

lesisty, ale niemało przecież

obfituje w złoto i srebro,

chleb i mięso, w ryby i miód

[...]; kraj, gdzie powietrze

zdrowe, rola żyzna, las

miodopłynny, wody rybne,

rycerze wojowniczy, wieśniacy

pracowici, konie wytrzymałe,

woły chętne do orki, krowy

mleczne, owce wełniste.”



Ś M I E R Ć  K R Ó L A

“[…] złoty wiek zmienił się 

w ołowiany, Polska, przedtem

królowa, strojona w koronę

błyszczącą złotem i drogimi

kamieniami, siedzi w popiele

odziana we wdowie szaty; dźwięk

cytry – w płacz, radość – 

w smutek, a głos instrumentów

zmienił się w westchnienia.”



I N T Y M N O Ś Ć

Filtr rzeczywistości

rozszerzonej (AR) dla platform

Instagram i Facebook, który

dodaje warstwę narracyjną do

rzeczywistego obrazu o tym samym

tytule. Dzięki AR kobieta

„wychodzi” z ilustracji, aby

rozegrać z widzem swoistą grę.



G W I E Z D N Y  P Y Ł

Filtr rzeczywistości rozszerzonej

(AR) dla platformy Instagram. Ruch

rąk widza steruje wizualizacją

mgławicy, która w szczytowym

momencie rozbłyskuje wiązkami

energii. Praca wskazuje na

nieoczywisty związek człowieka z

pyłem gwiezdnym, wyrażający się w

pochodzeniu chemicznym i ewolucji

planet.



Muzyka to połączenie brzmień

elektronicznych z dźwiękami gitary

elektrycznej. W 2019 roku powstała

pierwsza płyta, z którą występowałem

m.in. w Warszawie i Sopocie. 

W swojej twórczości łączę muzykę na żywo

z interaktywnymi wizualizacjami

generowanymi w czasie rzeczywistym.

Kompozycje składają się z zapętlonych

warstw instrumentów elektronicznych 

i gitary elektrycznej, tworząc spójne

doświadczenie multimedialne.

M U Z Y K A  
I  W I Z U A L I Z A C J E
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